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O turismo brasileiro tem se destacado como uma ativi-
dade com grandes possibilidades e, assim, contribuido para
o crescimento econdmico de vdrias localidades. De maneira
geral, os destinos tém investido nesse setor e apostado no de-
senvolvimento e no fomento dessa atividade como uma forma
de impulsionar o mercado e diversificar suas receitas. Contu-
do, quando a oferta de servicos e produtos turisticos torna-se
muito homogénea nas localidades, pode comprometer a com-
petitividade entre os destinos, uma vez que a diversidade de
servicos e produtos turisticos é exatamente o que os turistas
procuram em suas viagens.

Com base nesse fato, foi lancada a coletanea de cartilhas
“Segmentacao & Inovagao no Turismo e Hotelaria — SITH’, cujo
principal objetivo é apresentar segmentos e tematicas turisti-
cas inovadoras, visando fomentar o desenvolvimento do turis-
mo de forma diferenciada, atendendo assim as caracteristicas
especificas de cada destino turistico.

Essa coletanea é resultado dos projetos do GCET (Gru-
po de Cultura e Estudos em Turismo), realizados no ambito do
FLUEX (Fluxo Continuo de Extensao) da Universidade Federal
da Paraiba, intitulados “Turismo, hotelaria e segmentacao: pro-
postas inovadoras” e “Segmentos inovadores para o turismo
e a hotelaria: propostas para empreendedores e gestores dos
setores publico e privado” Os projetos visavam desenvolver
uma coletanea online sobre os segmentos e temas turisticos
inovadores, com o intuito de fomentar o desenvolvimento do
turismo de maneira distinta e atendendo as caracteristicas dos
destinos turisticos.

Como metodologia para a execucao dos projetos, foi rea-
lizada uma pesquisa documental e bibliografica que contribuiu
para a formacao do arcabouco teérico e desempenhou um pa-
pel fundamental na analise dos dados coletados nas pesquisas
de campo, bem como na formulagao das agdes propostas. Des-
taca-se ainda que a coletanea de cartilhas sera disponibilizada

no acesso livre, e poderda ser acessada pelos repre-




sentantes publicos e privados do setor turistico,
hoteleiro e demais areas afins, assim como pela sociedade em
geral.

Espera-se que, a partir da elaboracdo e disponibilizacao
desta coletanea, seja possivel contribuir efetivamente para o
incentivo e a capacitacao dos gestores, de forma que as ne-
cessidades e desejos dos visitantes sejam satisfatoriamente
atendidos, através de uma nova visao sobre a localidade e suas
potencialidades econdmicas, ambientais e culturais. Com isso,
o resultado pretendido serd capacitar e orientar o desenvolvi-
mento ou aprimoramento da oferta turistica atual e potencial
das localidades, tendo como premissa o respeito, a conserva-
¢ao, adivulgacao e a valorizagao da cultura e do meio ambiente
dos destinos turisticos trabalhados.

A cartilha também visa contribuir para o fortalecimento
da relacao entre ensino, pesquisa e extensao, ao trazer signifi-
cativos aportes para as disciplinas que lidam com essas temati-

cas nos cursos de turismo e hotelaria.

Desejamos uma boa leitura!

Doutora Adriana Brambilla
Coordenadora do projeto

Doutor Elidio Vanzella
Coordenador adjunto do projeto
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Esta cartilha € um dos resultados do projeto intitulado
Turismo, Hotelaria e Segmentacao: Propostas Inovadoras, no
ambito do Fluex (Fluxo Continuo de Extensao) da Universidade
Federal da Paraiba.

O projeto tem como objetivo principal desenvolver uma
coletanea online sobre segmentos e temas inovadores nas are-
as de turismo e hotelaria com o intuito de fomentar o desenvol-
vimento do turismo no Brasil, de maneira profissional e mais di-
ferenciada e atendendo as caracteristicas de cada destino onde
a atividade turistica esta sendo desenvolvida.

Espera-se que, a partir da elaboracdo e disponibilizacao
da cartilha, seja possivel contribuir efetivamente para a com-
preensao da inter-relacao que se estabelece entre Curriculo
Cultural e o Turismo.

A cartilha Curriculo Cultural e Turismo apresenta informa-
¢Oes tedricas e analiticas a despeito da relagcao entre Curriculo,
Cultura e Turismo, por meio do estudo do aplicativo Gramado
Jornada Virtual, o qual de acordo com a Prefeitura Municipal de

Gramado (2022), trata-se de:

(...) um livro interativo que conta a origem de Grama-
do e seus imigrantes, fala sobre os pontos turisticos e
apresenta curiosidades da cidade. Tudo é transmitido
de uma forma ludica para que todos possam acessar
e se divertir, sejam turistas, comunidade gramadense
ou criancas. Além da parte histérica, o aplicativo tem
jogos onde o usudrio pode fazer sua cuca ou fondue,
pode jogar bocha ou ainda usar um filtro para tirar fo-
tos personalizadas com o tema Festival de Cinema.

Ao implementar Andlises Culturais - recurso metodo-
l6gico vinculado ao arcabouco tedrico dos Estudos Culturais,
que concebe os textos a partir de uma légica semidtica, ou seja,
como signo, procurando-se identificar e desconstruir visoes in-

trinsecas e naturalizadas de mundo - sobre esse aplicativo, pre-



tendeu-se identificar o Curriculo Cultural que nele operaciona-
liza-se, a fim de compreender seus efeitos sobre o processo de
construcao da imagem turistica de Gramado e, também suas
influéncias no que tange a promocao turistica deste destino.
Nessa direcdo, ressalta-se que essa cartilha foi produzi-
da a partir de um estudo de caso, visto que as conexdes en-
tre Curriculo, Cultura e Turismo buscaram ser evidenciadas e
discutidas a partir das analises do aplicativo Gramado Jornada

Virtual.

O3J=TIVOS

@ Compreender a correlacao que se estabelece entre Curricu-
lo, Cultura e Turismo.

@ Conhecer e identificar o Curriculo Cultural em a¢do no am-
bito do turismo, a partir da analise do Aplicativo Gramado Jor-
nada Virtual.

@ Promover reflexdes, debates, para uma construcao multicul-
tural e inclusiva dos patriménios e pontos turisticos.

@ Contribuir para acao de gestores dos setores publicos e pri-

vados interessados em desenvolver aplicativos turisticos volta-
dos a cultura local.

10 CURRICULO CULTURAL E TURISMO



O QUE E CURRICULO?

V4
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Figura 01 - (Freepik.com)

Nesta unidade, vocé podera conhecer
um pouco mais sobre os curriculos, prin-
cipalmente, nos contexto de seu berco
enunciativo: a escola.



| PARA COMECAR A REFLETIR

As nocoes de curriculo estiveram desde muito tempo arraigadas ao campo educacional
sendo, na maioria das vezes, conforme Moreira e Candau (2007), associado a ideia de conjun-
to de conteudos a serem ensinados e aprendidos pelos alunos em nivel basico, técnico ou
superior de ensino.

No contexto dos estudos sobre o curriculo, principalmente no ambito dos Estudos Cul-
turais, autores como Silva (2006) assinalam que ele se estabelece a partir de um processo de
selecao de conhecimentos e que, também, esta envolvido com a construcao das identidades,
ou seja, com a producao daquilo que nos tornamos.

Costa (2001), afirma que os conhecimentos ou conteidos que compdem curriculos ndo
sao constituidos a partir de no¢des abstratas, muito menos, destituidos de qualquer tipo de
intencionalidade. De modo que essa producao é permeada por praticas de representacao,
as quais instituem significados, conforme critérios de validade e legitimidade e, sequndo
relacGes de poder.

Ademais dessa complexa dinamica por meio da qual sdao produzidos os conteudos es-
colares, conforme Arroyo (2011), os curriculos sao também considerados “territérios em dis-
puta’, haja vista que sao histéricas as lutas organizadas por certos grupos para que determi-
nados saberes sejam reconhecidos e incorporados ao espectro da construcao do ensinavel
disseminada pelos curriculos.

DICA DE LEITURA

Para saber mais sobre as nocdes de Educacdo e Estudos Culturais acesse o artigo:
UMA REFLEXAO SOBRE 0 TURISMO ATRAVES DAS LENTES TEORICAS DOS ESTUDOS CULTURAIS
(BARBACOVI, 2023).

Turismo e Escaneie ou clique no QR-co-

SOCiedade de para acessar
Revista | UFPR

UMA REFLEXAO SOBRE O TURISMO
ATRAVES DAS LENTES TEORICAS DOS
ESTUDOS CULTURAIS

A roafla~fim N a1l 2l 1nrlar Fa T a P’ il il o 'H
A reflection upon tourism under the eyes of culfural studies
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Figura 02 - (Freepik.com)

Nesta unidade, apresentar-se-a ao leitor
um outro tipo de curriculo que se encon-
tra em vigéncia no mais diversos artefa-
tos cultuais: o Curriculo Cultural.



I UM CURRICULO DESTERRITORIALIZADO

Assim como na escola onde ha um curriculo que seleciona, privilegia certos conheci-
mentos em detrimento de outros, com a intencionalidade de instruir, formar sujeitos de um
modo particular, também, observa-se, além dos muros dessas instituicdes educacionais, um
curriculo em acao. Curriculo esse, que emerge, materializa-se por intermédio dos mais diver-
sos locais e instancias sociais, onde o poder se organiza e se exercita para disseminar ensi-
namentos e produzir aprendizagens, como por exemplo, em bibliotecas, TV, filmes, jornais,
revistas, brinquedos, anuncios, videogames, livros, esportes. Também, locais turisticos como
feiras, festivais, exposicoes, parques, sao espacos de aprendizagem, que produzem efeitos
pedagdgicos sobre as pessoas, influenciando, inclusive, nos modos como interagem com o
meio e com os outros em cada local.

De acordo com Costa, Wortmann e Bonin (2016), nesses espacos, fora dos limites da
escola, encontra-se em vigéncia o chamado Curriculo Cultural, o qual se constitui, princi-
palmente, pelas contribuicdes de Hall (1997) - ao abalizar o carater constitutivo, produtivo e
regulador da cultura no processo de constituicao dos sujeitos - e de Kellner (2001) - quando
afirma que os dispositivos midiaticos proveem o conteudo para que os individuos maquinem
seus modos de ser e pensar.

De forma equivalente ao escolar, o curriculo cultural, também, por intermédio de suas
textualidades, das narrativas que o constitui, estabelece-se, para Costa (2001) como um ter-
ritorio singular para os desdobramentos dos processos de subjetivacao e concretizacao da
politica de identidade.

DICA DE LEITURA

Para saber mais, recomenda-se a leitura do livro “A Cultura da Midia” do autor Douglas Kellner.

Sumirio

Introdicio

Parte 1; Teoria/contexto/métodos
Capitulo 1: Guereas €ntre teorias e estudos ¢

Escaneie ou clique no QR-
-code para acessar

&
Capialo 2 Cutu s i, poftc ¢ dlogi: e Resgan & Rabo 75
@ Ideologia e cultura da : métodos criticos v 77
- Rambo ¢ Reagan o
© T Gun: sonhs mastutatseio i 104
© A Guora do ol

Capitulo 3: Por
< © Por um multculturlismo critco
= Rumo  um estudo culturl multiperspectivico
= Porum estudo cultural contextual A
+ Ideologia ¢ utopia
@ Hegemonia, contraficgenonia ¢ desconstrutivismo.
= Platoon: uma critica diagnstica

Parte 2: Critica diagnéstica ¢ estudos culturais
Capitulo 4 Ansiedades socias,
= Assombracses, género ¢ de
© Diagndstico critico: de Poltergeist a Slackers
Butt-Head

Capitulo 5:A vo negra: de Spike Lee 20 nap.
© Os flmes de Spike Lee .

£ EDUSC
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Figura 03 - (Freepik.com)

Ap6s depreender que o Curriculo Cultural
encontra-se em vigéncia em outras ins-
tancias sociais além da escola, busca-se
apresentar ao leitor, por meio do aporte
tedrico dos Estudos Culturais, a presenca
desse curriculo no ambito da atividade
turistica.



Os Estudos Culturais, conforme Costa, Silveira e Wortmann (2015) tém viabilizado a pro-
posicao de questionamentos a despeito da produtividade da cultura nos processos educativos
em curso nas sociedades de hoje. Principalmente, sobre aqueles desterritorializados da escola,
a partir da expansao das nocoes de curriculo, com a inauguragao do chamado Curriculo Cultu-
ral, o qual foi apresentado no tépico anterior.

No caso do turismo, observa-se a presenca desse curriculo, principalmente no ambito
do turismo cultural, que conforme o Ministério do Turismo do Brasil (2010) desenvolve-se a
partir da apropriacao da pluralidade, da diversidade cultural para a estruturacao de produtos
turisticos culturais. Logo, no ambito desse segmento turistico, é a cultura que se institui como
incitadora de sua demanda - haja vista o anseio, a motivagao do turista em vivenciar, experien-
ciar situagoes culturais peculiares e exéticas a sua matriz cultural - e, os patriménios fundam-se
“como fonte para a formatacao de produtos turisticos singulares, a diversidade e a identidade
cultural, como fator de diferenciacao para a oferta de atividades complementares e o posicio-
namento competitivo dos destinos e roteiros turisticos.” (Brasil, 2010, p. 11).

SUGESTAO DE VIDEO

Paraty/RJ

S g

] h‘ X

Referéncia em Turismo
Cultural

Uma das principais funcdes do Turismo Cultural é valorizar a cultura do pais em que
se vive. Conhecer melhor o povo e seus costumes é uma das melhores formas de se
adquirir conhecimento e cultura. Poder vivenciar e conhecer os locais que serviram
de cendrio para grandes acontecimentos historicos & uma experiéncia (inica e muito
enriquecedora. Para acessar o video, clique na imagem ou escaneie 0 QR-code ao lado.

Nessa direcdo, sobressai-se a relevancia dos patrimoénios culturais para o desenvolvi-
mento do turismo cultural e, também, por outro lado, abre-se espaco para iniUmeras discus-
soes. Pois segundo Canclini (1994), a nocao de patrimoénio estd imbricada numa arena onde se
inscreve a disputa material e simbélica entre distintos grupos sociais, pois, consoante ao autor,
por parte dessas entidades existe uma intencionalidade ao elevar determinado objeto ou lugar
a categoria de patrimonio.

De acordo com esse tedrico hd, ao menos, quatro paradigmas politicos culturais ao tratar
da patrimonializacao, sendo que para o turismo, o que apresenta maior relevancia é o mercan-
tilista, tendo em vista que “Os gastos requeridos para a preservacao do patriménio sdao uma
inversao justificavel caso resulte em dividendos para o mercado imobilidrio ou ao turismo”
(Canclini, 1994, p.104).

16 CURRICULO CULTURAL E TURISMO



Assim, depreende-se que para além de salvaguardar o conjunto urbano edificado e bens
imateriais vinculados a uma identidade cultural, o movimento de consagracao a categoria de
patrimonios culturais, também, estriba-se sob o propésito de produzir uma atragao turistica que
reverbere para o incremento econdémico do entorno. Ademais, ressalta-se que sobre os patrimo-
nios incide o chamado processo de interpretacao, o qual segundo Ministério do Turismo (2010) é
considerado estratégico para o desenvolvimento dos produtos turisticos, visto sua contribuicao
para aprimorar a apreciacao da experiéncia turistica e enobrecer o atrativo, de modo que:

Interpretar é um ato de comunicacdo que acrescenta valor a experiéncia do visitante, que
pode utilizar todas as formas de expressao e meios para apresentar, informar, realcar elemen-
tos e caracteristicas nao perceptiveis no contato da visita: histdrias, acontecimentos recentes,
fatos marcantes, elementos diferenciais, habitos e tradicdes, memodrias... Interpretar é mais
que informar, é revelar significados, provocar emocgdes, estimular a curiosidade, entreter, ins-
pirar novas atitudes, proporcionar experiéncias inesqueciveis e com qualidade. (Ministério do
Brasil, 2010, p.66).

Esse processo de interpretacao do patrimdnio revela a politica do curriculo cultural em ope-
racao, o carater produtivo de seus discursos, narrativas, que constroem a realidade. Pois conforme
Costa (2001), nao ha objeto que exista para as pessoas sem antes ter passado por um processo de
significacdo, ou seja, por um processo social de conhecimento, no qual os saberes sao intermediados
pela linguagem, a qual nao é neutra ou destituida de relagdes de poder. E, nessas dinamicas de inter-
pretacdao do patriménio para a modelagem do produto turistico, encontram-se em acao estratégias
de marketing, pois segundo Hewison (1987) a industria do patriménio pode ser analisada por um
viés analogo a concepcao de industria cultural proposta por Horkheimer, ou seja, como uma histéria
artificial, cativante, fascinante e imposta as pessoas que é engendrada pelo marketing, para influen-
cia-las em suas escolhas de consumo de uma determinada cultura.

Acerca dessa construcao cultural dos patrimoénios, é importante salientar, que de acordo
com Baptista e Silveira (2017), ao analisarem a exotiza¢dao do “outro” na publicidade de destinos
turisticos, essas autoras também explicam que é recorrente, nas brochuras de divulgacao turis-
tica, a selecao de imagens e mensagens que contribuem para (re)criar ou reiterar estereétipos,
nao sé para que as pessoas se apropriem das particularidades culturais de um destino, mas
principalmente para estimular a visita.

DICA DE LEITURA

Para saber mais sobre producdo turistica dos patrimo-
nios culturais recomenda-se a leitura do artigo, “A cons-

INCLUSAO

trucéo dos locais turisticos sob uma 6tica inclusiva”, das SOCIOCULTUEAL
autoras Adriana Brambilla e Manoela Barbacovi, disponi-  [IE-IINTERVENCAO
vel no recente livro de Jenny Sousa e Catarina Mangas: OOMUN|TAR|A

ACONSTRUCAO DOS LOCAIS TURISTICOS
SOB UMA OTICA INCLUSIVA

a Brambilla
e
a)

Manoela Barbacovi

(Mestee em Estudos Culuras pea Universidade Luterana do Brasil)

Ihes sdo inatas
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Figura 04 - (Mini Mundo, s.d.)

Nesta unidade busca-se contextuali-
zar ao leitor a presenca do Curriculo
Cultural no ambito da atividade turis-
tica, tomando como objeto de analise
o aplicativo Gramado Jornada Virtual,
desenvolvido a partir de uma iniciativa
da Prefeitura Municipal de Gramado e,
bem como, apresentar os efeitos que e
esse curriculo produz naimagem turis-
tica de Gramado.

APP GRAMADO JORNADA VIRTUAL E O CUR-

5

RICULO CULTURAL EM ACAO NESTE DESTINO



I 1.0 QUE E O APLICATIVO GRAMADO JORNADA VIRTUAL?

De acordo com a Prefeitura Municipal de Gramado (ASCOM/PMG, 2022), o aplicativo Gra-
mado Jornada Virtual

(...) € como um livro interativo que conta a origem de Gramado e seus imigrantes, fala
sobre os pontos turisticos e apresenta curiosidades da cidade. Tudo é transmitido de
uma forma lidica para que todos possam acessar e se divertir, sejam turistas, comu-
nidade gramadense ou criangas. Além da parte histérica, o aplicativo tem jogos onde
0 usudrio pode fazer sua cuca ou fondue, pode jogar bocha ou ainda usar um filtro
para tirar fotos personalizadas com o tema Festival de Cinema. (ASCOM/PMG, 2022).

O anfitrido que recebe o usuario é o
Kikito (simbolo do Festival de Cinema), que
convida a todos para um passeio virtual
em Gramado, ao longo de oito pontos de
hipertexto (que apresentam informacgoes
gerais sobre Gramado, sua histdria, pontos
turisticos e eventos) os quais estao assina-
lados na tela do aplicativo, como marcado-
res em um mapa, conforme pode ser visto
na imagem a seqguir.

Nos Ultimos anos do século
XIX, parte da regiao que
hoje é Gramado passou a
receber filhos e netos dos
primeiros imigrantes.

0la! Serei seu guia em sua tour
pelo app!

Eram os chamados
teuto-brasileiros, que
traziam consigo a cultura
alema, contribuindo para
a construcao da riqueza
de Gramado.

~J

Ele tem como objetivo celebrar e divulgar a cultura
dessa cidade. Foi lancado em maio de 2022 e esta dispo-
nivel para download nas plataformas Google Play e Apple
Store. Para acessar o jogo escaneie ou clique no QR-code
ao lado.

Android

CURRICULO CULTURAL E TURISMO 19




I 2. QUAL E O CURRICULO CULTURAL NESSE APLICATIVO?

A seqguir, buscou-se apresentar, sucintamente, o curriculo cultural desse aplicativo.

Conhega .
a historia &
dne nnvne (’ ——w—
Gramado Jorhada \Virtual

Gramado foi colonizada por imigrantes
italianos e alemdes.

Dentre as herangas que esses povos hos

deixaram, temos a cultura, a gastronomia, a
arguitetura... E o kikito guiard vocé nessa
jornada.

Tudo pelo app!

Em breve nas platatormas Google Play e
App Store

2. Povos de Gramado | 3. Historia de Gra-
mado | 7. Imigragao Alema | 8. Imigracao

Italiana

Nesses trés pontos de hipertexto, apesar
de mencionar que os primeiros coloniza-
dores foram os indigenas e os tropeiros,
sobreleva-se a presenca dos imigrantes
europeus, principalmente, pelo legado
deixado a cidade, no ambito da cultura,
gastronomia, arquitetura e do impulso a
atividade turistica, (principalmente a par-
tir da etnia alema).

Figura 05 - Perfil no Facebook do App Gramado Jornada Virtual

(2022).

1. Sobre a Cidade de Gramado

Além de apresentar informacdes geografi-
cas de Gramado, percebe-se a intenciona-
lidade de notabilizar essa cidade com rela-
¢do ao entorno, ao adjetiva-la como uma
das mais charmosas da Regiao Sul do Brasil.

20

Gramado Jornada'Virtual

\océ h3o vai precisar sair de casa para
conhecey 'a cidade” mais charmosatdo Sut do
BFasil!

O kikito 1réd te conduzir nessa jornada de
onde vocé estiver!

Acompanhe as hossas redes para mais
detalhes sobre o app!

Em breve nas platatormas Google Play e
App Store!

Figura 06 - Perfil no Facebook do App Gramado Jornada Vir-
tual (2022).
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TURISMO
DE GRAMADO

5. Turismo em Gramado

O desenvolvimento da atividade turistica
da cidade é descrito ao usudrio de forma
associada a uma ideia de “vocacao’, que
foi deflagrada com a chegada da linha fér-
rea a Gramado. Também é explicado pela
atratividade de suas paisagens que, prin-
cipalmente, durante o inverno, asseme-

Em 1941, aconteceu _ _ Iham-se as da Europa.

uma grande nevada
em Gramado, 0 que
deu um aspecto
semelhante a Europa,
favorecendo assim as
propagandas da Vila
Planalto.

Na mesma época do
surgimento de hotéis na
Avenida Borges de Medeiros,
foi idealizado por F. G. Bier a
urbanizagao das terras
préximas ao centro da
cidade, loteando terrenos

E, ainda, em decorréncia da Festa das Hortén- para venda e criando, assim,
sias, primeiro evento que demarcou a cidade a Vila Planalto.

com o primeiro polo turistico do Estado. Figura 08 - Mr. Dev. Studio (2022).

Figura 07 - Mr. Dev. Studio (2022).

Nesse ponto de hipertexto, exibem-se os
principais eventos, como Natal Luz, Festival
de Cinema e a Festa da Col6énia (que cele-
bra as etnias europeias que colonizaram a
cidade). Além de apresentar as particulari-
dades de cada um, esses eventos sdo apre-
sentados como uma espécie de marcador
turistico da cidade, haja vista que se insere
a essa secao tematica uma funcionalidade
que permite ao usudrio tirar selfies com ce-
narios caracteristicos desses eventos.

Figura 09 -zz Mr. Dev. Studio (2022).
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4, Pontos Turisticos

Nessa ultima secao do aplicativo a ser ana-
lisada, sao descritos os principais pontos
turisticos da cidade. Dentre eles, o Lago
Negro, em que sua atratividade é repre-
sentada associada a arvores que o circun-
dam, cujas mudas foram trazidas, por Le-
opoldo Ronsenfeldt (imigrante alemao e
um dos precursores do desenvolvimento

A atracao tambeém e famosa
pelos cadeados pendurados

nas grades de protecao, em
uma clara aluséao a Pont des
Ans_. em Paris: uma ponte
da atividade turistica em Gramado), da Flores- Eﬁféiﬁiéiiiifl“ o

ta Negra, na Alemanha. E, o Vale do Quilombo, [

que é descrito a partir de uma relacao de veros-
similhanca a Pont des Arts, localizada em Paris,
pois nesse local, além de contemplar a vista, os
casais que visitam a cidade costumam afixar ca-
deados como prova de amor (da mesma forma

que era feito na Pont des Arts, em Paris). Figura 11 - Mr. Dev. Studio (2022).

Figura 20 - Mr. Dev. Studio (2022).

3. QUAL O EFEITO QUE ESSE CURRICULO CULTURAL

PRODUZ SOBRE A CIDADE DE GRAMADO?

Por intermédio do quadro anterior, percebe-se que o curriculo cultural que retine e cor-
porifica as informacodes veiculadas por esse aplicativo, apresenta a intencionalidade de atribuir
a Gramado uma atratividade turistica associada, sobremaneira, as caracteristicas europeias.
Ademais, a despeito do turismo, do despontar dessa atividade econémica no entorno, nota-
-se 0 propdsito de associa-la a uma nog¢ao de vocacgao da cidade, para produzir a ideia de que
Gramado, desde que se estabeleceu como municipio, ja possuia essa predisposicao para se
converter em um destino turistico.

Essa selecao de imagens, narrativas particulares de Gramado disseminadas por esse App,
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reiteram e reforcam o processo de construcao simbdlica dessa cidade, que desde suas origens
buscou associa-la a matrizes eurocéntricas e, também, representa-la como vocacionada para o
turismo. Processo esse que, a luz das teorizagdes de Hobsbawn e Ranger (2008), pode ser com-
preendido sob a perspectiva de uma tradicao inventada:

Por “tradicao inventada” entende-se um conjunto de préticas, normalmente reguladas por
regras tacitas ou abertamente aceitas; tais praticas, de natureza ritual ou simbdlica, visam
inculcar certos valores e normas de comportamento através da repeticdo, o que implica, au-
tomaticamente; uma continuidade em relacdo ao passado (Hobsbawn e Ranger, 2008, p.10).

Ressalta-se que essa ideia de tradicao inventada se encontra intimamente ligada e robus-
tece o que Hall (2005) propde sobre as culturas nacionais, visto que muitas das tradi¢coes vigen-
tes resultam de dinamicas inventivas, para reforcar determinados tragos culturais e perpetuar
certas logicas, que visam atender a certas intencionalidades. No caso de Gramado, observa-se
a remissao de discursos, simbolos especificos sob a égide do desenvolvimento de um produto
turistico atrativo e que apresente um diferencial com relacao a oferta de destinos disponiveis
no pais.

Por intermédio do curriculo cultural em acao no App Gramado Jornada Virtual, observa-se
que a selecao de narrativas por ele disseminadas incentivam seus usuarios a conhecer um des-
tino pelo valor simbdlico e significados particulares que vém sendo atribuidos para Gramado
através de praticas de representacao que sao, também, continuamente difundidas por outros
artefatos culturais, que produzem e reforcam no entorno a imagem turistica dessa cidade. Inci-
tando, nesse destino, o que Canclini (1994, p.34) nomeia como Consumo Cultural: “o conjunto
de processos de apropriacao e usos de produtos nos quais o valor simbdlico prevalece sobre
os valores de uso e de troca ou em que ao menos estes Ultimos se configuram subordinados a
dimensao simbolica”

Dornelles (2001) ao analisar o processo de produc¢dao de Gramado, enquanto uma cidade
turistica, destaca, sobremaneira, as caracteristicas europeias que Ihe foram associadas, a ponto
de desencadear, em muitos visitantes, a impressao de ao visita-la, terem viajado para a Europa
sem passaporte.
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Essa cartilha - que se estruturou para compreender a cor-
relagao que se estabelece entre Curriculo, Cultura e Turismo e,
também, com vistas a conhecer e identificar na pratica, o Curri-
culo em Acao no aplicativo Gramado Jornada Virtual - apresen-
tou ao leitor que fora dos limites da escola, também, hd uma
espécie de curriculo, o chamado Curriculo Cultural: que reveste
de significados os patriménios de cada destino, por intermédio
de uma selecao de narrativas que visam, sobremaneira, incre-
mentar a atratividade dos locais turisticos.

No caso do aplicativo Gramado Jornada Virtual, esse
curriculo cultural redne narrativas especificas para reforcar o
desenvolvimento do turismo cultural nessa cidade. Haja vis-
ta a recorrente observacdo de praticas de representacao que
buscam associar os patriménios dessa cidade a caracteristicas
europeias, a fim de despertar nas pessoas o interesse em viven-
ciar uma experiéncia turistica, a partir do simbolismo arrogado
a ela.

Apos a leitura desta cartilha, almeja-se convidar o leitor
para quando visitar locais turisticos, contempla-los, observa-
-los com outras lentes, para compreender que a atratividade de
cada destino estd intimamente ligada a narrativas particulares
ou seja, a um Curriculo Cultural, que ao ser difundido reiteradas
vezes no entorno, acabam produzindo “verdades” sobre cada

destino turistico.
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GLOSSARIO

ESTUDOS CULTURAIS™":
Vertente tedrica que surgiu no periodo Pds - Guerra, que tem por principal
objeto de estudo as culturas.

CURRICULO CULTURAL:

Curriculo que extrapola os limites da escola, o qual esta presente nas mais di-
versas instancias sociais onde o poder se organiza e se exercita para dissemi-
nar ensinamentos e produzir aprendizagens.

REPRESENTACAO:
Conceito teodrico dos Estudos Culturais que esta relacionado a producao e
compartilhamento de significados por meio da linguagem.

ANALISES CULTURAIS:

Uma das ferramentas investigativas mais utilizadas no ambito dos Estudos
Cultuais, a qual opera intermédio de uma abordagem textual, que de acordo
com Silva (2010), consiste em expor, desconstruir o processo de naturalizagao,
evidenciando as origens de uma invencao e os processos enredados que de-
sencadearam a sua naturalizacao.

"Para saber mais sobre os Estudos Culturais e sua aplica¢do no dmbito do Turismo sugere-se a lei-

”

tura do artigo, “Uma Reflexdo sobre o Turismo a partir das Lentes Tedricas dos Estudos Culturais’,
das autora Manoela Barbacovi.

Disponivel em: https://revistas.ufpr.br/turismo/article/view/86615
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